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Anotace 
manuál pro popis uživatelského rozhraní 

 rastrového grafického editoru Gimp 

Klíčová slova grafika, uživatelské rozhraní 

Vzdělávací oblast Informační a komunikační technologie 

Očekávaný výstup 
Studenti se seznámí s uživatelským rozhraním 

grafického editoru Gimp. 

Zdroje a citace VYBÍRAL, Josef. Gimp: uživatelská příručka. Vyd. 1. Brno: 
Computer Press, 2004, 149 s. ISBN 80-251-0158-4.  
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GIMP  

Uživatelské rozhraní 
 

Spuštění programu 

 

 Start/Programy/Gimp  nebo dvojklikem na zástupce programu na ploše 
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Po spuštění 

Po spuštění se obvykle otevřou tři okna: 

 

 panel nástrojů   

 okno pro práci s grafickými soubory (obrázky) 

 okno s vrstvami 
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Panel nástrojů 

 Obsahuje sadu ikon nástrojů. 

  Při najetí myši na libovolný nástroj se objeví bublinková nápověda s názvem a 

popisem nástroje.  

 Nástroje jsou rozděleny do skupin podle účelu na  

o Nástroje pro výběr oblastí 

o Měření vzdáleností a úhlů 

o Lupa 

o Transformace 

o Kreslící nástroje 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Při výběru libovolného nástroje se dole v okně objeví panel 

vlastností vybraného nástroje – lze zde měnit vlastnosti 

konkrétního vybraného nástroje. 
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Okno pro práci s grafickými soubory (obrázky) 

 Slouží pro zobrazení právě upravovaného souboru s obrázkem, jeho uložení a otevření 

a dalším úpravám souboru pomocí hlavního menu nahoře.  

 

 

 

Okno s vrstvami 

 Slouží pro práci s vrstvami obrázků. 
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