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Oļek§vanĨ vĨstup 
Studenti se nauļ² z²skat a uloģit obr§zek v 

grafick®m editoru Gimp. 
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GIMP  

:þÓËÜÎþ ÏÂÒÜÚËÕ 
Z²skat obr§zek mŢģeme pomoc² Gimpu nŊkolika zpŢsoby: 

¶ OtevŚ²t obr§zek ze souboru 

¶ VytvoŚit obr§zek ze schr§nky 

¶ VytvoŚit obr§zek ze skeneru nebo fotoapar§tu 

¶ VytvoŚit sn²mek obrazovky 

¶ VytvoŚit obr§zek  z webov® str§nky 

¶ VytvoŚit si svŢj vlastn² obr§zek 

 

/ÔÅÖĠÅÎþ ÏÂÒÜÚËÕ ÚÅ ÓÏÕÂÏÒÕ 

{ƻǳōƻǊκhǘŜǾǌƝǘκǾȅōŜǊǳ v obsahu poļ²taļe poģadovanĨ soubor s obr§zkem, potvrd²m. 
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6ÙÔÖÏĠÅÎþ ÏÂÒÜÚËÕ ÚÅ ÓÃÈÒÜÎËÙ 

Vloģ²m obr§zek do schr§nky a vyberu  {ƻǳōƻǊκ±ȅǘǾƻǌƛǘκ½Ŝ ǎŎƘǊłƴƪȅ, potvrd²m. 
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6ÙÔÖÏĠÅÎþ ÓÎþÍËÕ ÏÂÒÁÚÏÖËÙ 

PŚiprav²m si obrazovku, kterou chci vyfotit do schr§nky, vyberu  {ƻǳōƻǊκ±ȅǘǾƻǌƛǘκ{ƴƝƳŜƪ 

obrazovky, potvrd²m. Na vĨbŊr m§m poŚ²zen² sn²mku cel® obrazovky nebo aktivn²ho okna a 

zad§n² ļasov® prodlevy, za kterou se obrazovka vyfot². 
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6ÙÔÖÏĠÅÎþ ÓÖïÈÏ ÖÌÁÓÔÎþÈÏ ÏÂÒÜÚËÕ 

OtevŚu Soubor/NovĨ, vyberu velikost obr§zku v pixelech a potvrd²m. Velikost obr§zku mohu 

vybrat i ze ġablony, pro dalġ² nastaven² vol²m Pokroļil® volby. Z²sk§m pr§zdnĨ obr§zek, do 

kter®ho mohu vkl§dat pŚes schr§nku jin® obr§zky nebo kreslit sv® 

vlastn².
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5ÌÏĿÅÎþ ÏÂÒÜÚËÕ 
 

¶ KaģdĨ obr§zek, kterĨ z²sk§m a zpracov§v§m je tŚeba uloģit. 

¶ Nejlepġ² pro pr§ci v Gimpu pro zachov§n² vġech funkc² a vrstev rastrov®ho editoru je 

form§t *.xcf. Doporuļuji ukl§dat pr§ci z§sadnŊ v tomto form§tu, protoģe si hotovĨ 

obr§zek mohu kdykoli prohl®dnout se vġemi jeho vlastnostmi. 

¶ Pokud ale chci s obr§zkem pracovat po ¼prav§ch v jin®m programu, je dobr® obr§zek 

exportovat do vhodn®ho rastrov®ho form§tu samozŚejmŊ jako kopii, origin§l ve 

form§tu *.xcf je dobr® zachovat.  

5ÌÏĿÅÎþ ÖÅ ÆÏÒÍÜÔÕ ɕȢØÃÆ 

{ƻǳōƻǊκ¦ƭƻȌƛǘ (¦ƭƻȌƛǘ Ƨŀƪƻύ vyberu kam a zvol²m n§zev souboru a zkontroluji pŚ²ponu, potvrd²m.  


