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GIMP  

 

PrÜÃÅ s vĻÂñrem  podle bar vy, in verze vĻÂñru  
 

Dru hy ÖĻbñÒĳ 

  

¶ Magická hůlka  

 

¶ Výběr nespojitých oblasti s podobnou barvou  

 

MagickÜ hĳÌËa  

 

Vybírá spojité oblasti na základě barvy. 

 

Stačí, když klepneme do obrázku a vybereme tím bod s požadovanou barvou. 

 

Gimp podle nastavení prahu vyhodnotí barvy okolních bodů a buď je zahrne nebo nezahrne 

do výběru. Je-li barva okolních bodů příliš odlišná a žádné další vyhovující body Gimp 

nenajde, výběr se ukončí. 

 

Hranici rozdílu dvou sousedních bodů nastavíme dole na panel vlastností položkou Práh: 

 

¶ Pokud je hodnota 0, nebude tolerována vůbec žádná odchylka od požadované barvy. 

 

¶ Opakem je hodnota 255, kdy na barvě bodu nebude vůbec záležet a vybere se celý  

obrázek. 

 

¶ Hodnotu prahu je třeba nastavovat opakovaně metodou pokusů a omylů, dokud se nám 

nepodaří vybrat požadovanou oblast z obrázku. 
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VĻÂñÒ nespoji ÔĻÃh oblasti s podobn ou barvou  

Pracuje podobně jako magická hůlka, ale vybírá všechny oblasti s podobnou barvou v celém 

obrázku. 
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Inverze vĻÂñru 

Je vhodná, když chci vybrat to, co není vybrané, např. mám jednobarevnou oblohu a chci 

vybrat vše ostatní kromě oblohy. 

Nejjednodušeji: 

¶ pomocí klávesové zkratky Ctrl + I 

¶ z menu Vybrat/Invertovat 
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