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Studenti se nauci pracovat s Bézierovym
vybérem Vv rastrovém grafickém editoru Gimp.
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BézierlQv vybér (Vytvofit a upravit cesty)

GIMP

Béziertiv vybér (Vytvorit a upravit cesty)

Velice silny nastroj, 1ze vybrat libovolnou oblast ohrani¢enou Bézierovou kiivkou — tzv.

Cestu.

Bézierova krivka

Bézierova krivka je kiivka, ktera je definovana kotvicimi body, jimiz kiivka probiha. Ke
kazdému bodu nalezi jesté dva body editacni, které uréuji zakiiveni kiivky v daném kotvicim

bodé.

Piidani bodu do cesty
e Ctrl + kliknuti

Posun bodu
e Tazenim

Pti Gipravach te¢nych vektora kiivky:

Ostry piechod (Spicka)

o Ctrl
Hladky pirechod
e Shift

Piresunuti celé soustavy kiivek
o Alt

V okné Panely nastroja dole na panelu
vlastnosti Ize podle cesty

e Vvytvofiit vybér

e nebo nechat cestu vykreslit

V okné Okna/Dokovatelna dialogova
okna/Cesty lze cesty ukladat, nacitat,
modifikovat apod.

Postup pri vybéru

1. Vybereme ndstroj pro Bézieruv
vybér (néstroj cesty: tvorba a
uprava cest)

2. Klikanim mysi vytvoiime n-
uhelnik

3. Pokud chceme kiivku uzavrit,
umistime posledni bod na
prvni, zaroven drzime klavesu
Ctrl, n-tihelnik se uzavie
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4. V menu Cesty zvolime rezim Upravy (Ctrl)

5. Mysi "vytahujeme" z jednotlivych bodii n-ithelnika

primky, kterymi vytvarime kiivky. "Vytazend" ptimka je

vzdy te¢nou pocatku kiivky z daného bodu.
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6. Béziertv vybér dokon¢ime kliknutim na tlacitko
Vybér z cesty.
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7. Pokud chceme jen vykreslit kiivku, vybereme tlacitko
Vykreslit cestu, kiivka se vykresli barvou poptedi.
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@ Vyhér stylu taha

Bez nézvu-4672 {[obrbE]{naimportovan])

@ Wykreslit Garu
l @ Plnou barvou

(7} Vzorkem

Vyhlazovani

Tt @E

Styl Eary

() Vykreslit pomoci malovaciho nistroje

Malovaci nastroj: Iﬁ Stétec

[] Emulovat dynamiku stopy

| Népovéda || Vestit || Mykeest || Zrusit
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BézierlQv vybér (Vytvofit a upravit cesty)
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