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v rastrovém grafickém editoru Gimp
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Informacni a komunikacni technologie

Ocekavany vystup

Studenti se nauci pracovat s kreslicimi nastroji
Vv rastrovém grafickém editoru Gimp.
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Kreslici nastroje

GIMP

Kreslici nastroje
¢ Nastaveni nastrojt je podobné:
meénit Ize kryti, velikost a tvar stopy
e slabnout: tazenim mysi se po urcité délce v pixelech barva plynule ztraci
e aplikovat chvéni: tah je roztfeseny podle nastavenych parametrti
- tip: pokud drzite Shift a mySi oznacujete rizné body v obrazku, vykresli se usecka
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http://gimp.comuv.com/kurs_paint.php#pencil
http://gimp.comuv.com/kurs_paint.php#paintbrush
http://gimp.comuv.com/kurs_paint.php#guma
http://gimp.comuv.com/kurs_paint.php#airbrush
http://gimp.comuv.com/kurs_paint.php#ink
http://gimp.comuv.com/kurs_paint.php#bucket_fill
http://gimp.comuv.com/kurs_paint.php#blend

Kreslici nastroje

Stétec (P)
e Pro Stétec plati to samé, jako u tuzky, hrany jsou

ovSem vyhlazené.
e ——
*[Bez nazvul-1.0 (Barva RGB, 1 vrstva) 640x480.. o= o{=ls e S
e ———

Soubor  Upravit Vybrat Zobrazeni Obrazek Vistva Barvy

-".It m b 4*.

e Rozdil mezi tuzkou a §tétcem je pii vetSim
piiblizeni velmi vyrazny.

Guma (Shift+E)
e Maze kresbu a ziistavaji po ni barvy pozadi.
e Gumovat lze riznymi stopami,
vyhlazené/zubat¢ atd.
e Gumu budeme nejvice pouzivat ve fotomontazi
nastavenim mensi hodnoty kryti a pti pouziti
nékolika vrstev obrazu.
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Kreslici nastroje

RozpraSovac (A) ' Panel nastrojd — Velby nastroje @
e Nastroj podobny Stétci, ma také vyhlazené hrany.
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*[Bez nazvu]-3.0 (Barva RGB, 1 vrstva) 640xd... (|20 [ o & @ G W o
Soubor  Upravit Vybrat Zobrazeni Obrazek Vistva Barvy - o,
@P_' PRI 1 T T SO - TR SR = TR =
1 n ad
1 ¥58| Volby nistraje [=]
1 Ea I
| = Rozpratovac
_E [ § Ny ¥ 3 ||| Regim:| Rouzpousténi IZ| -
- - .
—: -v K'Ytlr lm'u il .E
:E Stopa
1 " 4|1 Pot [#
= efikost 2000 &
1 Terroner 000 &
f .!u: 4 e 3 Q;p f ! ! -
= & =) o

100% | Pozadi (4,5 MB)

——

Inkoust (K) =
e Inkoust se pouziva pro vytvoieni dojmu kaligrafie — ]
umélecké kresleni inkoustem a perem. Pl g &S
e Piiupravé fotografii se s touto funkci bézné nesetkate. AdrLsrERAE S
e Vyhodou je pouziti tabletu pro kresleni (psani), mysi A E Z 4O ;( &
nedosahnete tak presnych vysledki. Piizptisobit muzete g6 9 o
tvar stopy, sklon... %
»  *[Bez ndzvu]-3.0 (Barva RGB, 1 vrstva) 640xd... s o= I H I
_éoubor Upravit VWybrat Zobrazeni “Qbra'zek Vrstva Earl.r}.r‘. 78] Volby nésugie @
A Inkoust
ReZim: | Narmaini lz‘ i

I:‘ Phynulé tahy

Nastaveni
Veikost 100
k
- T
Uhel 200
k

il 1 o+
1005 | Pozadl (5.2 MB)

e —




Kreslici nastroje

Plechovka (Shift+B)

e Slouzeni k vypInéni vybéru jednolitou barvou
nebo texturou.

e Pracuje ve dvou rezimech, bud’ zabarvi cely
vybér, nebo jen v mistech s barvou podobnou,
jako v mist¢ kliknuti (mista sousedici).
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e Miseni aplikuje barevné piechody na cely obrazek
nebo jen urcity vybér.
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Kreslici nastroje
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Je moZno nechat vykreslit libovolnym nastrojem i cestu nakreslenou pomoci Bezierovy
kiivky

(okno Cesty)

- je snazsi poZadovany tvar nejprve nakreslit pomoci
Bezierovy kiivky a poté ho nechat Soubor Upravit Vybrat Zobrazeni Qbrizek Vistva
vykreslit, neZ ptimo kreslit od ruky (prace je pak T T T

-

trochu podobna vektorovym editorim) : 0

Rovna c¢ara libovolnym nastrojem
Drzim klavesu Shift!
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