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Anotace

v rastrovém grafickém editoru Gimp

Klicova slova

grafika, animace

Vzdélavaci oblast

Informacni a komunikacéni technologie

Ocekavany vystup

Studenti se nau¢i pracovat S animaci
Vv rastrovém grafickém editoru Gimp.
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GIMP

Animace

Animace

Gimp nam umoznuje vytvaret gif animace n¢kolika zpusoby.
Princip animace spociva v tom, ze kazdy snimek animace ulozim do specialni vrstvy.
U kazdé vrstvy si zvolim dobu zobrazeni vrstvy v ms, ¢as se objevi za ndzvem vrstvy

v kulaté zavorce napt. Pozadi (500ms) viz obrazek.

Otevreni animace
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Hotovou gif animaci Ize otevtit z hlavniho menu Soubor/Otevf¥it jako vrstvy
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Spusténi animace:

Animace

e Hotovou otevienou animaci lze ptehrat pomoci hlavniho menu volbou
Filtry/Animace/Piehravani volbou Pichrat:

W
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Animace

Vytvoreni animace

Animace textu

Postup:

1. Otevfu novy soubor urcité velikosti volbou Soubor/Novy napt. 400 x 200 px
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@ Vytvofeni nového obrazku
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Animace

3. Pismena textu mohu vybarvit libovolnymi barvami.

4. Voknésvrstvami pomoci [ =
tla¢itka Vytvofit kopii = Redim:
vrstvy vytvorim tolik vrstev, ||~ Keyti

I , Regim: MNarméini
kolik je v textu pismen:

Zamkl t 4

- mknout ¥ .
Zamknnut_y. -GIMPM
-GIMD[smms} -GIMP#?'
-GIMP#l[S{)ﬂms} --GIMP'#Z

-GIM P #2 (500ms)
--GI M P#L
-GIM P #3 (500ms)
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5. V kazdé vrstvé umazu tak,
aby tam zbylo jen jedno
pismeno. Pozor, vrstvy se
budou pfehravat v poradi
zdola nahoru!

6. Zandazev kaidé vrstvy
doplnim ¢as v ms.

7. UloZim hotovou animaci
volbou Soubor/Exportovat
a vlevo zvolim typ soubor Obrazek GIF a zaddm jméno souboru.
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8. Potvrdim volbu Exportovat.

Animace

9. Zaskrtnu policko Jako animaci a zvolim Opakovat donekonecna, prodlevu mezi policky

vymazu a dispozici policka vyberu Souhrnné volby (kombinace) a potvrdim!

F ™

Volby GIF
[ Prokladané radkovani

[7] Poznamka GIF: Created with GIMP

Jako animaci

Volby animace GIF
Opakovat donekoneéna

I Prodleva mezi policky, neni-li uréena: | f milisekund
Dispozice policka, neni-li uréena: |Souhrnné vrstvy (kombinace)
[7] Pouzit prodlevu zadanou wyée pro viechna policka

[7] Poutit dispozici zadanou wyée pro viechna policka

[ oot | |

Zrugit

4.0 (Barva RGB, 5 vrstev) 400x200 - GIMP [E= e
avit Vybrat Zobrazeni Obrazek Vistva Barvy Mastroje Filtry Okna Napovéda
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10. Toto celé Ize i jednoduseji: Vytvorime nékolik vrstev, do kazdé dame jiny text a

vyexportujeme Jako animaci s nastavenim prodlevy mezi policky a volbou Jedno policko na

vrstvu nahradit.

11. P¥i poutZiti tohoto zplisobu se do vrstev napise ¢as v ms a vrstvy se budou stfidat, za ndzvem
vrstvy se objevi slovo — . h
y ) & Export obrazku jako GIF - (S
replace | — —
Wrstwy
vty L gr Created with GIMP
Rezim: Mormalni |E|
Ky 1000~
Zamknout ¥ . act
GIF
- GIMP
n donekoneéna
s GIMP #L 0
n policky, neni-liuréena: 500 | milisekund
@ - GIMP =2 cka, neni-li uréena: |Jedno pelicko na vrstvu (nahradit) E|
@ - GIMP #3 pdlevu zadanou vyse pro viechna policka
L - Pozadi pozici zadanou vyse pro viechna policka
- Exportovat ] l Zrusit
0B o+ ¢ 8§ 4 8 Lew =




Animace

ey _ sl || vrstwy =
E Vrstvy = E Vistvy =
ReZim: Marmalni IE' ReZim: Marmalni IE'
Kyt 1000| Kyt 1000|
Zamknout ‘“ . Zamknout ‘“ .
an B roiicko 4 (200ms) (repiace) a EI Poliks § (800ms) {replace)
i “ Policko 3 {800ms) {replace) i n Policka 4 {800ms) {replace)
" - Policko 2 {800ms) (replace) s - Policko 3 {800ms) (replace)
- - Pozadi (B00ms) o - Poli¢ko 2 (B00ms) (replace)
R D Pozadi (BD0ms)
@ [ ]rpozaai
N B * % ® U N B ¢ % ®m 4 8

12. Pfi zpétném otevreni gif souboru pomoci Otevfit jako vrstvy vidime za nazvy vrstev €as a
slovo replace (obr. vpravo).

Animace velikosti a posunu

Postup:
1. Otevieme si obrazek.

2. Filtry/Zkresleni/Interaktivni deformace

% [obr12](naimportovan)-2448.0 (Barva RGB, 1 vrstva) 800600 — GIMP [

Soubor Upravit Vybrat Zobrazeni Obrazek Vistva Barvy Nastroje Filtry Okna Napovéda
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0]@ 2
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pxv | 573 [v]obr12.JPG (4.9 MB)

1. V nastaveni zvolime Narast nebo Posun a tazenim za body v obrazku provadime deformaci:

7



7

4% Interaktivni deformace

Kliknutim a tahnutim mysi v néhledu
definujte poZzadovanou deformaci obrdzku.

Animace

P
Nastaveni | Animovat
RezZim deformace l
() Odstranit
() Naradst () Zmenseni
() Vir proti sméru hod. ru¢icek () Vir ve sméru hod. rucicek
Polomér deformace: D 55
Mira deformace: D 0,14 :—
[¥] Bilinearni
[] Adaptivni prevzorkovani
Maximalni hloubka: [___] 2
Prah: D 2,00
| vatit Budiz | | Zeusit

2. Otevieme zalozku Animovat , zaskrtneme volbu Animovat, zvolime Pocet policek a typ
animace Zpétné nebo Ping pong a potvrdime.

-
@ Interaktivni deformace

Kliknutim a téhnutim myst v ndhledu

gt £ b o

definujte p f i

%

|

3. V okné s vrstvami se nam vytvotri prislusny pocdet vrstev a mizeme

T &

Animovat
Pocet policek: | | ‘10
[7] Zpétne
[¥] Ping pong
[ et || Budz || zesi

vyexportovat do gifového obrazku stejné, jako u animace textu.

Pozor, tentokrat bude ¢as exportu podstatné delsi.
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Animace

[ ~ -
& Bxport @ 4 — - vy I @@=
Volby GIF I vy 3
[T Proklddané fadkovani Reim: Norrning -
Created with GIMP |KIW' m_4 e
N Zamknout g¥ .
Jako animaci = m Politks 18 {100ms)
Volby animace GIF @ B2 roseco 17 cooms
Opakovat donekenecna @ Policke 16 (100ms} =
Prodleva mezi pelicky, neni-li uréena: 100 = milisekund @ Policks 15 (100ms)
| Dispozice policka, neni-li uréena: | Nestarat se IZ| @ m Policke 14 (100ms)
[] Pouzit prodlevu zadanou vijée pro viechna poligka @ Politks 12 100ms) |
[] Pouzit dispozici zadanou vye pro viechna policka [
= @ m Poligko 12 {100ms)
feH m Paditke 11 {100ms) i
(] [z g
O B @ 3 ] & )
b

Animace se supernovou

Postup:
1. Mdme jednu vrstvu s obrazkem.

2. Vytvorime kopii vrstvy.
3. Vjedné vrstvé vytvorime efekt supernovy pomoci voleb Filtry/Svétlo a stin/Supernova.

4. Vyexportujeme jako gif animaci s nastavenim doby prodlevy (pozor, dobu volim delsi,
protoZe se budou dtfidat jen 2 obrazky!) a volbou Nestarat se.

Soubor Upravit Vybrat Zobrazeni Népovéda
(o]}

]

Vrstvy

= Vrstvy

®
Rezim:  Normélni E|
Kyt mml;

Zamknout Jf .
@ m" kopie obr62.IPG
@ obr62.PG

ey 66_7%E|kopieobr62JPG(7,0 ME) OB 4 9




Animace

.
4 Export obrézku jako GIF - [

Volby GIF
[ Prokladané fadkovani

[ Poznamka GIF: Created with GIMP

Jako animaci

Resim: Mormaini
Volby animace GIF i
Opakovat denekonecna
Prodleva mezi policky, neni-li uréena: 1[][]0| E milisekund Zzmknout -l? .
| i
Dispozice policka, neni-li uréena: |Nestarat se El £ ﬂ Politko 2 {LO00mS)
: [7] Pouzit prodlevu zadanou vyt pro viechna policka -

[] Poutit dispozici zadanou vie pro viechna policka
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