Druhy animace: Snimek po snimku

Macromedia Flash 8

F5 vloZit snimek (insert frame)

F6 vlozit klicovy snimek (insert key frame)

F7 vloZit prazdny klicovy snimek (insert blank key frame)

Enter spusténi animace v prostiedi Flashe

Ctrl+Enter spusténi animace v novém okné (*.swf)

Druhy animace:

1. Snimek po snimku

Do kazdého klicového snimku na ¢asové ose nakreslim (prikreslim) néco jiného, mezi klicovymi

snimky mohou byt volné snimky.

@ Macromedia Flash Professional 8 - [Untitled-1°]
File Edit View Inset Modify Text Commands Control Window Help

=5 Untitled-1*

Trmeine ) |

‘ £ Scene 1

Empty library

Name Type

w8 @ || 4] e W ol 1 [zefs oo o

P ANCIL AN o i 4
VEXRO> Vit =

ol

|

& Macromedia Flash Professional 8 - [Untitled-17]

File Edit View Inset Modify Tet Commands Control Window Help

TS Untitled-1*

> (a0l

LI [T | | i scenes [mﬁ
iilg sao] TTETE TS TE TS EETETETE oy
| aye A

¢ A

oo

Y4 ) Mecomeda P Prfesionals- [United 1] =y |

(Y Fie Edt View et Modfy Tet Commands Comtrol Widow e

Do @ || 4] wle| & Gz [eom [om -

v 38 S5l PV —Fr
g} 3 p 2 .

Ua aanif » s 3 5 ¥ 5 ® & % % & & 3 % NN

o /P y

217 i A

o A o8

uge a4

Optons X PN — [ Tipe 2

Dl 8 4] 5 8/ 23 [k [on v 5

o 24 :
Ve —
aa .
= C

=@

eroe

I—rl - Tveen: [vare 7] sordifore o
< Effect: |None.
Label type: Sync: |Event v ||Repeat. ~
Name No sound selected
- .
@ ¢ 0o U8 [7)

B S one

Sne: Bt v e+

Mo surd sseced

B V00

2 618[6]x=]



Druhy animace: Motion Tween — plynuld animace zmény polohy, rotace a rozmér( objektu

2. Motion Tween - plynula animace zmény polohy, rotace a rozmeéru objektu

Do 1. snimku na ¢asové ose nakreslim libovolny objekt
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Na 1. snimku na ¢asové ose stisknu pravé tlacitko na mysi a vyberu Create Motion Tween
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Druhy animace: Motion Tween — plynuld animace zmény polohy, rotace a rozmér( objektu

Vyberu na ¢asové ose snimek, kde chci provést zménu objektu napt. 12 a vlozim kli¢ovy snimek F6,

na casové ose se objevi Sipka mezi 1. a aktualnim klicovym snimkem podbarvend modrosedé
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Ted mohu provadét v tomto klicovém snimku zmény polohy, velikosti a rotace objektu
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Druhy animace: Motion Tween — plynuld animace zmény polohy, rotace a rozmér( objektu

Pridam dalsi klicovy snimek a opét provedu zménu objektu a toto stale opakuji. Mezi klicovymi

snimky se objevuje Sipka a kdykoli mohu zpétné udélat v klicovém snimku zménu.
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Plynuld rotace mezi 2Zma po sobé ndsledujicimi klicovymi snimky:
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V 1. snimku na paleté Properties vyberu CW (po sméru hodinovych ruci¢ek) nebo CCW (proti sméru)

a zvolim Cislo opakovani u times
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Druhy animace: Shape tween — plynuld animace tvarl objektu (jeden objekt se plynule zméni v jiny)
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3. Shape tween - plynula animace tvari objektu (jeden objekt se plynule zméni
v jiny)
Do 1. snimku na ¢asové ose nakreslim libovolny objekt, nastrojem vybér cely vyberu a pomoci Ctr/+B

rozbiju na kfivky (pokud je to text, Ctr/+B opakuji tak dlouho, dokud veskery text nebude teckovany).
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Druhy animace: Shape tween — plynuld animace tvarl objektu (jeden objekt se plynule zméni v jiny)

Do dalsiho snimku na ¢asové ose napf. 12 vloZim klicovy snimek F6 a objekt smazu klavesou Delete.

Na totéZ misto nebo kamkoli jinam nakreslim jiny objekt.

@ Macromedia Flash Professional 8 - [Untitled-17]
File Edit View Inset Modify Tet Commands Contrel Window Help

Lo ] & s

;wb Untitled-1* —— ¥ Library - Untitled-1 =
. B scne 1 B ™ lewn s
LS &40 5 10 15 20 2 k') 35 40 45 9 w1 = || Empty lbrary
ol - I 2 &
£ A
oo 3
e b
& & - o 1|41 e I e T T—— 5 Hame Type
;I 2
iew \:\
ga |
Colors
/R
ém |
iyers i
Options

.

R propertics WA

7B 4 [ soi - Cap:

=
[Cstroke hinting Scale: Normal ~ Miter:| 3 Join: A

ffp InkBotte
Tool

T Macromedia Flash 8.docx - Microsoft Word

N Gl < g ’

=R ﬁﬁznsm z
Pfemistim se do 1. Klicového snimku a dole v Properties nastavim Tween na Shape.
@ Macromedic Flash Professional 8 - [Unitled-1] (=8 r=E )

File Edit View Inset Modify Text Commands Control Window Help

Teoks Untitled-1*
i & scne 1.
.
EI = E a@l:l 5 10 15 20 % 0 35 @ 45 50 55

&l v o o
b A

oQ
4
&
2o

Wil @ | 4] Bn B om0 (] m

s =

Empty lbrary

Name |Type =
]

View

O Q

Colors

/R
&M
Ll -]

Options

.

Lm |

None
<Frame Label> Motion Effect: | None Edit...
Shay

Name

Mo sound selected

88 « [ v

O R EIE)

i
S L g 8
612016 |



Druhy animace: Shape tween — plynuld animace tvarl objektu (jeden objekt se plynule zméni v jiny)

Casova osa s podbarvi zelené a objevi se na ni $ipka.
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Druhy animace: Animace po kfivce

4. Animace po krivce
Do 1. snimku na ¢asové ose nakreslim libovolny objekt . Na 1. snimku na ¢asové ose stisknu pravé
tlaéitko na mysi a vyberu Create Motion Tween.
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Na ¢asové ose vlozim kli¢ovy snimek do snimku, ve kterém chci skoncit pohyb po kfivce a posunu
objekt na misto, kde asi bude kfivka koncit.

€ Macromedia Flash Professional 8 - [Untitled-27]
File Edit View Inset Modify Tet Commands Control Window Help

Tooks Untitled-2*

ésuenel
& N =80 5 » 5 n % % ] % = % = w & n % =
pI B olayer1 [/ + + m I8
A
O

&

One item in lbrary

el i || ¢ BB W ] s [zofs |z < "

(3
"@m |i

Opticns

i,

v [, Filters | Parameter:

& S ——
[

We 260 x: 487.9

H 7LD y: 2340

Blend: | Normal

Use runtime bitmap caching

=R sW = IE7)

a8 <[] '
1043 | |
612016 |

CS . = (g 27

Opét vyberu 1. Snimek a pomoci ikony Add Motion Guide pfiddm pomocnou vrstvu, do které nejlépe
tuzkou na kreslim k¥ivku. Pozor! Kreslim do 1. snimku ¢asové osy pomocné vrstvy! Je jedno, jakou
barvou, kfivka ve vysledné animaci nebude vidét.



Druhy animace: Animace po kfivce
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Druhy animace: Animace po kfivce
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Prace s knihovnou Vytvoreni nového symbolu v knihovné

Pokud chci zajistit, aby se objekt pfi pohybu po kfivce naklanél podél cesty, zaskrtnu na 1. snimku na
Properties - Orient to path.
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ProtoZe se jedna o Motion Tween, mohu v klicovych snimcich transformovat objekt.

Prace s knihovnou
Zobrazeni okna knihovny vpravo CTRL + L (library)

Vytvoreni nového symbolu v knihovné
Insert — New Symbol
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Prace s knihovnou Vytvoreni nového symbolu v knihovné

Vyberu ze 3 druh( symbol(, nejcastéji Movie clip = animovany objekt, prepisu nazev objektu podle
toho, co budu vytvaret napfr. kytka

Create Mew Symbol @
Mame: | el Ok
Type: @ Movie dip

() Button
() Graphic

Create Mew Symbol @
Mame: kytka 8]
Type: @ Movie dip

() Button
() Graphic

Okno, které se mi objevi, vypada jako okno flushe, ale jsem v okné Symbolu, vpravo vidim nazev a
ikonu symbolu (kytka) a nahofe vedle Scenel nazev kytka. Vytvorim animaci kytky:
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Nakreslim kytku a nastrojem Free Transform Tool presunu stfed rotace doll na konec stvolu (budu

chtit otacet kytkou doprava a doleva opakované, jakoby se pohybovala ve vétru.
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Prace s knihovnou Vytvoreni nového symbolu v knihovné

) Macromedia Flash Professional & - [Untitled-1*]
File Edit View Inset Modify Text Commands Control Window Help

b

oo Untitled-17
ey . —_
[Ej &80 s o 5 o do B One item in ibrary
ad - -
& A
o0 e
rrd
7 [ Name Type &
g 2 Paa @ |4 sl 8 B ek (e T M Hove 0
= g
View =
L}
AVACN
‘Colors
rd | =
o §
Ll
Opticns
7 &
=
‘ T i o
Properties WG M) £
@ == B [ - o =, @
® W [stoke hinting SclerNormal v Miter|3 | o %
W 1380y 750
H: 179.0 v -100.0 ~llaEe @« b

elc/0 o Z[AHH

S SYEI)

£5 L |me 2T

X

51016 |

Vytvofim Motion Tween a do dalSiho snimku F6 vloZim kli¢ovy snimek, pesunu dol(i stfed rotace a

orotuji doprava:
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Prace s knihovnou Vytvoreni nového symbolu v knihovné
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A posledni klicovy snimek s rotaci do vychoziho stavu:

afr

B

E[7]

Macromedia Flash Professional & - [Untitled-1*]

File Edit View Insert Modify Ted Commands Control Window Help

Tooks Untitled-1*

) - B <

a0

%
&
° e
A
O

& & Wil

® ||4] ) ) 0w [eoke [2e [

=

v [EIEPENE Filters | Parameters

li F= Tween: | Nane Sound: |Nane P
Effect: |None Edit...
Label type: Sync: |Event Repeat 1 @
Name Mo sound selected

EOIEEROHEINEENEF]

Po spusténi animace Enterem (CTRL + Enter v knihovné nefunguje) se kytka pohybuje.
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Prace s knihovnou Vytvoreni nového symbolu v knihovné

Nahote kliknutim na Scenel se prepnu zpét do scény, vytvorim vrstvu kytky a pretazenim kytky
z knihovny umistim do vrstvy kytky Sceny1 nékolik kytek a upravim u nich velikost:
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Spustim animaci pomoci CTRL + Enter (enterem neni vidét animace objektl z knihovny).

() Untitled-1.swf E=n | EeR( ==

File Wiew Control Debug

Objekty v knihovné se mohou skladat z vice symboll dohromady, napf. pfi tvorbé motyla vytvorim:

1. Oko s otacejici se panenkou

2. Hlavu

3. Télo

4. Nohu pohybuijici se

5. Kridlo

6. Motyla sloZzenim vsech objektl dohromady



Prace s knihovnou Vytvoreni nového symbolu v knihovné
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Prace s knihovnou Vytvoreni nového symbolu v knihovné
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Prace s knihovnou Vytvoreni nového symbolu v knihovné
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Prace s knihovnou Vytvoreni nového symbolu v knihovné
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Prace s knihovnou Vytvoreni nového symbolu v knihovné

Na objekty z knihovny v loZené do scény mohu aplikovat vSechny druhy animace, mohu provadét
i animaci pozadi a pridavat nové scény.
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Prace s knihovnou Vytvoreni nového symbolu v knihovné
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