Inkscape

Inkscape je open source vektorovy graficky edgohopnostmi podobny
progranim jako lllustrator, Freehand, CorelDraw, nebo X4rato za pouZziti

W3C standardu Skalovatelné vektorové grafiky (SM@3zi podporované SVG
schopnosti pét tvary, cesty, text, ziily, klonovani, pithlednost, zréna velikosti,
barevné pechody, vzorky a seskupovani. Inkscape také pogpQmeative
Commons meta-data, editovaniiyairstvy, komplexni operace giwkami,
trasovani bitmap, text ndilce, @gimé editovani XML a mnohem vice. Inkscape je
schopno importovat formaty jako JPEG, PNG, TIFF &iddlaké nmiZze exportovat
PNG steji jako mnoho vektorovych formétPro dokumenty pouziva format SVG
(Scalable Vector Graphics, Skalovatelna vektorawadilgp) standardizovany
konsorciem W3C. Ale néstava jen «istého SVG, obohacuje jej o jméno autora,
prostor na uvedeni licence, ... (takzvané Cre&@imemons data). Krom toho
pridava vlastni "jmenny prostor" (angl. namespacebafi moznosti, které W3C
norma SVG nema.

Inkscape BZi na GNU/Linuxu a je vyvojovym tymem pravidélportovan pro MS
Windows, Mac OS X a neofici&n pro FreeBSD. Pouzitym toolkitem je GTK,
stejre jako u rastrového bridtka Gimp.
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Tento editor je také soasti standardni instalatady Linuxovych distribuci
(UBUNTU aj.) a existuje také verze pro system Windo

1. prubézna otazka:
Inkscape je open source:

a) vektorovy graficky editor
b) rastrovy graficky editor
c) vektorovy editor videa

Princip prace ve vektorovém grafickém editoru

Prace s vektorovymi obrdzky se od prace s rastrovou grafikou velice |isi. Obrazek v
podstaté skladame z jednotlivych jednoduchych tvart - obdélnik(, ¢tvercq, krivek,
usecek, textu atd. Vysledkem muze byt velmi sloZity dokument, ktery je vytvoren
jako skladacka z jednotlivych dilk(. Jeho tvorba je naro¢na na trpélivost, ale
vysledkem je obrdazek, ktery mGzeme libovolné zvétSovat ¢i zmensovat bez ztraty
kvality. (Neni zapsan jako jednotlivé body ale jako rovnice kfivek). Vektorové
editory se také velmi ¢asto pouzivaji pro ndvrh a tvorbu drobnych dokumenta -
letakq, vizitek, plakatd, titulnich stranek ¢asopis( atd.

Ovladani editoru Inkscape

Pokud jste zvykli na Blender, mate malou vyhodu (pokud mate obé ruce). Inkscape
ma stejny zaklad ovladani - pravou ruku polozite na mys, levou na klavesnici.
Klavesy F1 aZ F9 jsou vyhrazeny prepinani nastrojd. Vybirdni a kopirovani je stejné
jako u vétsiny aplikaci, ale Inkscape umi navic duplikovat Ctrl+D a klonovat Alt+D.
Dialogové okno barev a vyplni vyvolate Ctrl+Shit+F (jako fill = vyplfi), pomUcky pro
automatické zarovnani a rozmisténi se zobrazi po stisku Ctrl+Shit+A (align =
zarovnani), nastroje textu Ctrl+Shit+T (type = psat). Mrizka se zobrazuje / skryva
klavesou #, export do rastru se provadi pomoci Ctrl+Shift+E.
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Instalace

Inkscape je k dispozici pro mnozZstvi systému. V distribucich GNU/Linuxu a *BSD je
dostupny pres balickovac jako inkscape, uzivatelé ostatnich najdou instalator ke
staZeni na inkscape.org/download.php.

Open Clip Art si také mliZete nainstalovat pfimo do systému budto pres
balickovag, vétsinou je to balik openclipart pfipadné openclipart-png a
openclipart-svg. Pokud tuto moznost nemate, mizete si archiv stahnout.

Open Clip Art Library

Pojem, ktery se vaze k Inkscape jako Zena k muzi. Tato galerie shromazduje
obrazky pod licenci public domain, tedy zcela volné k jakémukoli uziti. ProtoZe jsou
vSechny kliparty k dispozici jako SVG, mUzete je importovat do svych kreseb,
upravovat a délat s nimi vliibec vSechno, co vas napadne. Jinak fe¢eno, mizete
tvorit efektni kolaze.



Na obrdzku z této galerie si miZeme ukazat jak je vektorova kresba vytvorena -
sklada se z jednotlivych objekt(

Obrazek citronu vypada takto...

a v editoru ( po aplikaciifkazu ZrusSit seskupeni) vidime jednotlivé objekty,
kterych se kresba sklada
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2. pribézna otazka:

Licence public domain u obrazka znamena:

a) obrazky jsou volné pouZitelné jen doma
b) obrazky jsou zcela volné k jakémukoli uziti
c) obrazky jsou volné pouzitelné po souhlasu jejich autor(

Zakladni tvary - zakladni objekty

Na zakladnim panelu nastrojl si vybereme objekt, ktery chceme nakreslit. Mysi
vymezime jeho velikost a polohu. Tuto polohu miZeme ménit, mGzeme také
ménit poradi objektd (Uplné nahoru atd.)

Zajimavé je pouziti klaves Shift a Ctrl. Pokud pridrzime pfi kresleni klavesu Shift,
kreslime objekt ze stfedu, pri stisku Ctrl kreslime pravidelné objekty.



Po vloZeni objektll miZzeme s objekty manipulovat po stisku nastroje na vybér
objektl (¢ernd Sipka). Po druhém kliknuti na objekt mizeme s objektem dale
manipulovat (otacet, ménit tvar)
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Kliknutim na vyph/obrys nizeme ngnit jejich vlastnosti (barva, phlednost atd.)

Prace s jednoduchymi objekty, jejich Upravy

Otdacet (rotovat) s objekty, ménit jejich polohu a ménit jejich velikost uz tedy
umime. Objekty mUZeme i tvarovat. Pomoci tvarovaciho nastroje (¢erna Sipka s

naznakem kfivky “E|) mUzZeme ménit polohu jednotlivych uzld. Tvarovat ale
mulzeme jen kfivku. Tu mdZeme vytvofit z libovolného objektu pomoci néstroje na

prevod objektu na krivku. . %
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Priklad:

1. V z&kladnim panelu nasttiogvolime nastroj pro tvarovani objékt
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2. Prevedeme objekt na kfivku
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3. Nyni mizeme manipulovat s jednotlivymi @&ami, tvarovat je, fidavat dalsi
uzly - body (dvojitym kliknutim mysi na misto, kdaceme dalSi uzel umistit)...
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Ukol pro vas:
Nakreslete auti¢ko (vypln zvolte dle svého vybéru). Hotovy obrazek ulozZte (jako

svg) a poslete svému vyucujicimu.
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3. prubézna otazka:

SVG znamena:

a) Skalovatelna vektorova grafika
b) specialni vektorova grafika
c) Skalovatelné vektorové gradienty



Upravy objekta

Objekty mGzeme nejen tvarovat pomoci tvarovacich nastroji a pomoci Upravy
krivek. Jejich tvar mlZzeme ménit také tfeba pomoci objektl jinych. Vyuzijeme
nastroj pro logické operace s objekty - zname z matematiky u vennovych diagram(
(KFivka).
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1. Spojeni objektd: Vybereme dva objekty (stisknuta klaves Shift) a klepneme na
tlacitko Sjednoceni (Ctrl++). Vznikne novy objekt, ktery bude mit vlastnosti podle
toho objektu, ktery se nachazi dale z hlediska viditelnosti.

2. Prunik objektl: Vybereme dva objekty a klepneme na tlacitko pro Prinik
(Ctrl+*). Vznikne novy objekt podle ¢asti, kterou se objekty prekryvaly.
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3. Orez pomoci objektl: Vybereme dva objekty a klepneme na tlacitko pro Rozdil

(Ctrl+-). Vznikne novy objekt, od kterého bude oddélena ta ¢ast, kterou prekryval
objekt poloZeny z hlediska viditelnosti bliZe.
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Praktické cviéeni:

Auticko z minulé lekce muZzeme zdokonalit...
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4. prubézna otazka:

S pojmy prinik, sjednoceni, doplrk jste se setkali v divu:

a) biologie
b) matematika
c) fyzika

Zarovnavani objekti

Pro zarovnavani objekt( (vlevo, vpravo, na stied- jak vertikalné, tak horizontalné)
vyuzivame nabidku Objekt,,,Zarovnat a rozmistit (Shift+Ctrl+A). Zarovnavat
mUlzZeme podle rGznych kritérii - prvni vybrany aj.
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Ukol - podle navodu vytvoite sténu hraci kostky
Nejprve vytvorime ¢tvercovy dil, ve kterém bude 3x3 puntik( (vytvofime pomoci

funkce Dlazdit pomoci klon().
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6. priibézna otazka:
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Shzarcvnat a rozmistt {chift+Crl.., (£ B

Zarovnat
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Treat selection as group: |l
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Klavesova zkratka Ctrl+G slouzi:

a) ke klonovani
b) k seskupeni
c) k mazani

Vodici linky

Abychom mohli pracovat pohodInégji s vodicimi linkami, nastavime ve vlastnostech

dokumentu zakladni jednotku na milimetry
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L Do Wikar | 297,00 =
Mietordata Rokimentuiii ¥ Resize page to content. .,
Ji= Mastaveni Inkscape... Shift-+Cerl+-P
Ystupni Zafizeni, . | Okraj
Zobrazovat ohranigeni skranky
# zavit Clrk+t ] ©krai nad kresbau
o] Ukondit Chr+Q Zobrazit stin stranky
I Barva olvajo: I
—— I /CENTER>

K urovnani objekt( na ploSe ndam pomohou vodici linky. Vodici linky mGzeme
nadefinovat vytazenim vodicich linek z pravitek mysi smérem do pracovni plochy.
Dvojitym kliknutim na linku mGZzeme upfresnit jeji vlastnosti (VyuZijeme znalosti
standardnich rozmérd strany A4 - 210x297 mm).

Soubor  Upravy Zobrazenl Wrstva Objekt Kiivka Test Fiters Extensions Népovéda
Ei @ mm [
[ 5 2m 2 =
* Vi P AR R VS, ‘\.l‘lul.|.|.|\‘.m|.|.|.|.|wmw@ "\‘o
| o - | =
: : |
5N B
= & Guideline ID: quide2994 = !
£ K Current; vertical, at 70,02 mm £
A =2
Q s> §
i H 70 =1
|:| = i = B!
i al
QT i 277,087 = ‘ O o
@ = Uit mmn [
o g [
B Angle {degrees): 90,000 =1 =
FE
% i [[] Relative CM &
= T
@ Budiz ‘ rgmazat | [ Zrusit ] =
Sy )
A[g el L] -,
»E 2,
| I

>
4
| >l
Wopli: NB A ; i a A y I A A o
Chryes A a & @ vestva 1| v | Zadng obiekty nebuly vybrany. Klknutim, Shift+Kiknutim, My, 277 eq 2L 1% T
T~ aaG i

Ukol:

Vytvorte plast hraci kostky. VyuZijete sténu z minulé kapitoly (délka hrany 6 cm).
Pracujeme se seskupenim, klonovanim atd. (viz pfedchozi kapitoly).

- vicenasobné oznaceni objektl - oznacujeme objekty pfi stisknuté klavese Shift
- nezapomernite, Ze pocet puntik(l na kostce podléha néjakému pravidlu

- zalozky na slepeni jsou nepovinné
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@ Novyf dokument 1 - Inkscape

[a]

(]

Soubor  Uprawy  Zobrazeni  Wrstwa  Objekt  Kfivka  Tex

Zménit:  5: 60,000 2 v: 60,000 ] R (0,000 % R
0 |50
k Sl A B R ] IR
A E I
E Y
("
=l ok
-~ £
@ Novy dokument 1 - Inkscape =%
Suuber  Upravy Zobrazerl Wrstva Ohjskt Kiivka Text Filers  Extensions Mépovéda
B 57 | 2 2 o []| >
‘*' Sl S i | |.|‘|m.ﬁ\‘m‘.ml‘?nl.l.\.l“m‘n |\|‘|L?n|.‘® ‘7’||°\._°\
[ =
S
o =
B = .
& &

4 -5
@ b |
0" 3 o
Q : 5 [
& & SR
© ! B2

N 3 IR
2@ o LR

N pE
i? i _qumnut:
W - Q -
A - @

5 =

& ]

(%] | I (2%

7. prubézna otazka:

Standardni rozmér strany A4 je

a) 210 mm x 297 mm
b) 200 mm x 300 mm
c)30cm x40 cm

16

| @ vestva 1 || Zadng obiekty nebyly vybrény. Kinutin, shit+klknutin,

|¥: 289,91
lvi 175 am




Prace s textem

Nastroj pro praci s textem spustime klavesou F8. Inkscape uklada text jako UTF-8,
takZze mUzZeme psat ve vSech mozZnych jazycich. Krom toho, jak jisté vite, obsahuje,
Unicove tabulka i Casto pouzivané symboly jako jing-jang nebo znameni

zvérokruhu.
@ oy 1~ inkscape BER
Sovbor Upravy Zobrezenl Yrstva Objelt Efivka Text Fikers Extepsions Mipowdda
Bastresn Veea sans Ao [v]@ @ ||F0 O E | % | 40s 8 saom 2 asno § safow »
[ bt s i S e e e e e e (0 T T R
g_ =k
o 8 -
Q : '
or 8
® = B
Q: i
& i @
e i
3&{: n =
I_Ej a
» < | > »
i ]
. >
vyt M. 1, _ |y 3wt [ [

Text na Krivce

Soubor  Opravy  Zobrazeni  Wrskwa Objskt  Kfivka | Test | Fikers Extensions MNapovéda

-----

Snu

g % ;=‘- : T Text a pismo... Shift-+Cer+T 5,575 :
S Font Editor,.
|-_-a:| |u |s: -
k u’_..|.|.|.|..|.|.|.|..|.|Y|.||_E;G|yphs,,, T
L §
— £
r - 5 Umistit na kivku
£ - q FE Odstranit z kiivky |
= 5 -
0
Q 3 Wit ket do ramee Al
I:‘ 2 | T Zrusit Wi textu ShiFt-+alt-+
= El’. Pewvést na Text
© : | | |
O g__ M Odstranit manudini kerning
L L o =
:1: | A8 check Speling. .. Ctrl+al+K
@

Text se na kfivku umistuje prikazem Umistit na kfivku z menu Text. (je tfeba
oznacit - je stisknuta klavesa Shift - text i kfivku). Text se obvykle pfilepuje na
Spatnou stranu krivky. Lze to vyresit pomoci schopnosti Prevratit z menu Krivka.
Pokud se text odmita pfesunout, objekt, ke kterému je prichycen, neni kfivkou (je
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objektem - ¢tvercem a pod.). Staci vybrat to, k éemu je text pfichycen, a
zmacknout Ctrl+Shift+C, nebo vybrat Kfivka -> Objekt na kfivku a zopakovat
umisténi na kfivku a prevraceni.

Vlévani

VIévani textu do rdmce je jedna z nejuzitecnéjSich funkci, kterou Inkscape ma.
Ackoli mluvime o "ramci", nemusime vidy nutné pouzit uzavienou kfivku. VIévany
text se totiz objevi na stejném misté jako vypln.

VIévani textu
do ramce je jedna z nejuZitecngjSich
funkci, kterou Inkscape ma. Ackoli miuvime o
"ramci”, nemusime vZdy nutne pouzit uzavienou
krivku. Vlévany text se totiz objevi na stejném
misté jako vyplf.

/mmu do

ramce je jedna z

terou Inkscape ma. Ackoli
luvime o "ramci”,
emusime vzdy nutné
OuzZit uzavienou

kFivku.

Kerning

Obcas je potreba jedno pismeno lehce posunout, abychom dosahli

vysSi typografické kvality. Nebo pismena rozhazet Cisté pro efekt. To se v Inkscape
provadi pomoci manualniho kerningu textu (dale jen kerning). Postavite se
kurzorem pro editaci do textu nebo ¢ast vyberete a pouZijete Alt (levy) a Sipky.
Pokud aplikujete kerning bez vybéru, pohne se cely text za kurzorem, v pripadé
vybéru pak pouze oznacena oblast.
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KRAVA KRAVA

_____________ e

KRAVA  KRAVA

Levy Alt+ Sipka doleva

U textu prevedeného na kfivku Ize upravovat vlastnosti jednotlivych pismen
samostatné

e®t a

Pismo

K textu patfi neodmyslitelné pismo, kterym je napsan. Pamatujte, Ze pokud vas
SVG dokument poslete druhé osobé, ktera nebude mit vSechny pisma, kterd jste
pouzili, dojde k poruseni vzhledu. Pokud si tedy nejste jisti, prevedte radéji text na
krivku (Ctrl+Shift+C), nebo poslete s SVG i soubor pisma (hledejte v
/usr/share/fonts/). Pokuste se vyhnout proprietalnim pismU0m, usetfite si starosti.

8. priibézna otazka:
Kerning se pouziva v:

a) typografii
b) anatomii
c) kardiochirurgii
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Inkscape - praktické cviceni - OKO

Pri kresk# mizeme postupovatiznym zpgisobem. My nejtive za&neme kresbou

kruznic, ze kterych vytidme rohovku a duhovku. Na ty vyttime odlesky -
vyuzivame plihlednost a rozostni. Vice je #ejmé z obrazi

IO S

@ Novy dokument 1 - Inkscape M lE]J
Soubor  Upravy Zobrazenl Yrstva  Objekt  Efivks  Text Filters Extensions Mapovéda
B EE b S| 15 5T nlesnd visemeel Witz 2R Hlszaee B [v]| e »»
I ] L] i il T T g
. k . "ﬁ’l.|.|.:.|.|.|.|.|.E.l.|.|.|.1.|.|.|.|.|J.-T.|.|.|.|.|.|H’.|.ﬁ?.ﬂ% * DI:‘ D E‘ D ? U ' 5 N 0\0
F{j ?_ Jedna barv_ad_ : =
:ﬁ - BB HaL CMYK | Barewng kruh | CHI5| =
o P a
q W[
@ : 28| a
oF [ — || (o
s R 00 &
G 0 [2
s & v
@ = ReBAg FEFFRFE ||| g ~
‘;_-L@ E' = -:»—
4 = %
g o 8L7 & v
e a
» & =
. ) .>-
wpl’iz Sy 1005 & @ W v}zlm;mmwsh-ému 1. Kl na vyl piprete ovl. ;i:iz z 1w &

Déle pokr&ujeme kresbou tvaru oka - vychazime z elipsy ravg@deme naikvku

a vhodr vytvarujeme. Kivku zjednoduSime (Ctrl+L). Z jeji kopie vytiione
silngjSi hornicast.
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Pro diznuti rohovky a duhovky vyuZijeme jednoduchou niaskbjekt, kterou
vytvorime z tvaru oka a obdélnika.

Aplikujeme funkci Rozdil

Barvu obdélnika pak nastavime na barvu pozadiujpilo
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P¥i tvorbé fas budeme vychazet z jedfasy, kterou budeme duplikovat (CTRL+C
a CTRL+V), pootéet a velikosta upravovat tak, abychom doséahli alespo
priblizn¢ vysledku, ktery vidime niZe na obrazku.

Muzeme doplnit ob&i. Posledni Upravou, kterou provedeme, bude wgtvio
objektu, ktery nam bude po vy a umisini prihlednosti napodobovat stiny.
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A jsme hotovi :-)

Muzeme doplnit druhé oko - nezapaite Ze pokud vyuzijeme jiZ nakreslené a jen
ho prevratime, nebude vysledekeg\wedcivy - musime upravit (i oblej je
asymetricky)

23



